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(54) imittei zur menugefuhrten Navigation in einem l(oniplexen Datenbe&tand 



(57) Die Erfindung betrifft ein Mittel zur menugefuhr- 
' ten Navigation In einem komplexen auf einem Datentra- 
ger abgelegten Dalenbestand zum Zwecke der selekti- 
ven Visualisierung, bei dem ausgeliend von einem vi- 
suaiisierten GrundmenQ Ober das Anwahlen von aldi- 
vierbaren Menueintragen ein Zugriff auf einen separat 
abgelegten das Objekt charalcterisierenden stnji<turier- 
ten Datenbestand some in Formularen abgelegten Gra- 
fiken erfoigt. 

Die Erfindung 1st dadurch gekennzeichnet, daB ein 
in zweidimensionaler Ebene perspektivisch dargestell- 
ter, symmetrischer dreidimensionaler Korper (12) als 



Navigationsmittel verwendet wird, der in eine erste Me- 
nustruktur (Sicht) (17.1 - 17.5) und eine zweite Menu- 
struktur (bokumentenklasse) (18) gegliedert ist, wobei 
die zweite Menustruklur (Dokumentenklasse) (18) aus- 
schlieBlkih Menueintrage aufweist, die kontextsensitiv 
der ersten Menustruklur (Sicht) (17.1 - 17.5) unterge- 
ordnet sind, und Jewells mindestens ein Tellelemcnt bei- 
der Menustrukturen glek^zeitig in das Blickfeld des Be- 
nutzers darstellbar ist, wobel die erste Menustruklur 
(Sicfit) (17.1 - 17.5) einer die SlruWur des Objektes wie- 
derspiegelnden Hierarchieebene (25 - 29) zuordenbar 
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Beschreibung 

Die Erfindung betriffl ein MiUel zur menugefuhrten 
Navigation in einem l<onriplexen, auf einem Dalentrager 
abgelegten Datenbestand zum Zwecke der selel<tiven 
Visualisierung gemaS dem Gattungsbegriff des Haupt- 
anspruches. 

In der sich entwicl<elnden "Informationsgeseli- 
schaft" ist eines der Hauptprobleme: Wie bekotnme icli 
und mit welchem Aufwand die gesuchite Information? 
Nachdem lange Zeit das Hauptaugenmeric darauf ge- 
legt wurde, moglichst viele Informationen zu sammeln, 
setzt sich heute mehr und mehr die Erkenntnis durch, 
daO es wichliger ist, die richlige Informafionsbesctiaf- 
f ungsstralegie zu nutzen. Es kommt also darauf an, die 
richtige Information aus der Fulle des Angebotes mit ei- 
nem verlretbaren Aufwand und in moglichst kurzer Zeit 
herauszufiltem. 

Beispielsweise ist esfureinevorbeugende Instand- 
haltung in einem komplexen Objekt wie einem Hutten- 
werk von groSer Wichtigkeit, eine genaue Information 
Ober den Status eines bestimmten Telles, z. B. eines 
Ventils in einer Flohrleitung zu erhatten. Eine Fragestel- 
lung konnte sein: Wann ist das betreffende Ventil das 
letzte Mai ausgewechselt worden? IHatte es in derZwi- 
schenzeit Probleme gegeben, beispielsweise das Ventil 
klemmte oder Leckagen waren aufgetreten? 

Diese Fragen werden aber nichl von einem hoch- 
qualifizierten Ingenfeurteam gestellt, sondem von dem 
fur diesen Bereich zustandigen Facharbeiter, Vorarbei- 
ter Oder Meister. Die gesuchte Information mu8 also in 
einer Fonn geiiefert werden, die es einem auch weniger 
qualifizierten Mitarbeiler gestattet, die Information sich 
in einfacherWeisezu beschaffen, zu verstehen unddar- 
aus die entsprechenden SchlQsse zu Ziehen. 

AIs Navigation im Sinne dieser Erfindung sollen alle 
die Diatogschritte verstanden werden, mit denen der 
Benutzer ein entsprechendes Infomtiattonaobjekt, das 
kann die Bildschirmmaske Oder eine Seite sein, im Sy- 
stem erreicht und mit dem eine beabsichtigte Auf gaben- 
bearbeitung durchgefuhrt werden kann. Bisher war es 
ubiich mit einer linearen Navigation zu arbeiten. Typi- 
sches Beispiel dafiir sind die sogenannten pull-down 
bzw. pull-up Menus, bei denen in einem Infonriafrons- 
strang eine erstes Menu angezeigt wird und der Benut- 
zer einen ihn interessierenden Eintragselektiert. Darauf 
hin wird fensterartig ein weiteres Menu angezeigt, wo 
der Benutzer wiederum die Moglichkeit hat einen ihn in- 
teressierenden Eintrag, Stichwort oder ahnliches aus- 
zuwahlen. Auf diese Weise kann man durch ein linear 
baumartig strukluriertes Verzweigungssystem zu der In- 
formatfon gelangen, die man gesucht hat. Beispielswei- 
se umfaOt das von der Fa. Microsoft herausgegebene 
Betriebssystem mit grafisch orientferter Bedienoberfia- 
che (Windows 95) eine solche lineare Navigation zur 
AufTindung von Programm- und Datenobjekten. Was 
aber bei der linearen Navigation nicht moglich ist, ist das 
Querspringen auf einen parallel laufenden Informati- 



onssfrang. Der Benutzer ist gezwungen, den gesamten 
schon benutzten Verzweigungsweg wieder zuruckzu- 
laufen, in der Ausgangsstellung einen anderen Informa- 
tionsstrang anzuwahlen und auf diesem wieder durch 

5 eine pull-down bzw. pull-up Aktivitat zur gesuchten In- 
formation zu gelangen. Diese Vetfahrensweise ist als 
Navigation in einen komplexen Datenbestand unbefrie- 
digend, erstens aus zeitlichen Grunden, zweitens aus 
Grunden der Verwendung vieler Dialogschritte mit der 

»o entsprechenden Fehlerquote und drittens aus GrOnden 
der Unubersichtlichkeit. 

Aus der EP 0 547 993 A2 ist ein Verfahren und eine 
Vorrichtung zur Unterteilung einer Bildschirmanzeige in 
ubersichtliche Bereiche bekannt, so dad mehrere An- 

« zeigen gleichzeitig betrachtet werden konnen. \forge- 
schlagen wird als Mittel ein in zweidimensionaler Ebene 
perspektivisch dargestellter Wurfel, so daO drei Wurfel- 
flachen gleichzeitig fur den Benutzer sichtbar sind. Die 
vorderste Wurf elflache ist aktivierbar, so daS auf Ihr Ein- 

20 trage hinzugefOgt, geandert oder geBscht werden kon- 
nen. Weitertiin besteht die IWoglfchkeit, durch Uberfah- 
ren der Wurfelkante z. B. mit dem Cursor den Wurfel zu 
kippen, so da3 zuvor nicht sichtbare Flachen nach vom 
in die Aktivpositton geschwenkt werden konnen. Nach- 

25 teilig bei diesem Model! ist die Begrenzung auf maximal 
6 Flachen und die Einschrankung der Aktivierung nur 
auf eine Flache. 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein Mittel zur menu- 
gefuhrten Navigation in einem komplexen auf einem 

30 Datentrager abgelegten Datenbestand anzugeben, mit 
dem in benutzerfreundlicher Weise mit moglichst weni- 
gen und ubersichtlichen Aktbnen jedes beliebigen Be- 
nutzers das gesuchte Infomnationsziel in lesbarer und 
verstandlicher Form gefunden werden kann und das in 

35 einfacher Weise ein Querspringen auf verschiedene 
parallel laufende Informationstrager eriaubt. 

Diese Aufgabe wird mit den im kennzeichnenden 
Tell angegebenen Merkmalen geldst. \A3rteilhafte Wei- 
terbildungen sind Bestandteil von Unteranspruchen. 

40 Kem der Erfindung ist, daB als Mittel zur menuge- 
fuhrten Navigation in einem komplexen auf einen Da- 
tentrager abgelegten Datenbestand ein zwei Menu- 
strukturen (Sicht, DokumentenWassen) umfassender, 
zweidimensional perspektivisch dargestellter dreidi- 

45 mensionaler Korper verwendet wird, der in einen visua- 
lisierten Infomiationstrager, im Regelfall ein Bildschirm, 
einblendbar ist. Die Menustmkturen weisen einen un- 
terschiedlichen Flang auf, wobei eine (Sicht) der ande- 
ren (i^okumentenklasse) Obergeordnet ist. Ein erster 

50 und ein zweiter Flachenbereich, die den Menustruktu- 
ren zugeordnet sind, ist in das Blickfekj des Benutzers 
einschwenkbar. In einer ersten Ausfuhrungsform bietet 
sich als Korper ein gerades, insbesondere ein regulares 
Prisma mit einer drei- oder viereckigen Grundflache an. 

S5 Dabei ist das Prisma so im visualisierten Informations- 
trager perspekUvisch dargestelll, daQ immer eine 
Grundflache, vorzugsweise die Deckflache und minde- 
stens eine Manlel-Seitenflache sichtbar ist. Der Vorteil 
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der Darstellung der Deckflache ist, daB auf ihm in leicht 
erfaBbarer Form Symbole f Or die Obergeordnete Menu- 
struktur darstellbar sind. EIn regulares Prisma mil einer 
drei- oder viereckigen Grundflache hat aber den Nach- 
teil, daB entweder nur eine Seitenflache, oder bei Dre- 
hung auf die Seitenkanta Teilbereiche der zwei anein- 
anderstoBenden Seltenflachen sichtbar sind. Vorteilhaf- 
ter Ist es eine mindestens funfeckige Deckflache zu 
wahlen, so daB eine Seitenflache voll und die zwei je- 
weils rechts und links davon anschlieBenden benach- 
barten Seltenflachen zumindestens teilweise sk^tbar 
sind. Elegant kann man dieses Problem auch dadurch 
losen, daS man einen geraden Zylinder insbesondere 
einen Kreiszylinder wahit und diesen in vorzugsweise 
fOnf Segmente unterteilt, so daB der beim FOnfeck be- 
reits beschriebene Vorteil auch hier zum Tragen kommt. 
Grundsatzlich ist eine weitere Unterteilung in sechs, sie- 
ben Oder mehr Segmente moglfch, hat aber den Nach- 
teil, daB bei konstantem Durchmesser des Kreiszylin- 
ders die segmentierten Mantelflachen immer kleiner 
werden. Nun konnte man dem abhelfen, in dem man die 
im Blickfeld liegende MantelRache spreizt, so daB sie 
enlsprechend lesbar wird. Das hat aber den Nachteil. 
daB die beiden angrenzenden Seitenflachen ganz 
schmal werden und es schwierig wird, die darauf ange- 
brachten Symbole oder Texle zu erkennen. Auch vom 
Kurzzeitgedachtnis des IVIenschen her ist eine Funfer- 
Unterteilung vorteilhaft, da mit jeder groBeren Untertei- 
lung die Fehlerrate ansteigt, dies gilt insbesondere f Dr 
Unterteilungen ab sieben und mehr. 

Die gleichen Oberlegungen gelten auch fur die Un- 
terteilung der einzelnen segmentierten Mantelflachen in 
der untergeordneten Menustruktur (DokumentenWas- 
se). Diese Unterteilung, die man bikilich gesprochen 
auch als zu offnende und zu schlieBende Schublade be- 
zeichnen kann, sollte ebenfalls bei funf begrenzt wer- 
den. Bei der vorzugsweisen Unterteilung der beiden auf 
dem Korper festgelegten Menustrukturen in funf Seg- 
mente (Sicht) und funf Schubladen (Dokumentenklas- 
se) ergibt dies eine Menge von 25 verschieden ansteu- 
erbaren Dokumenlenklassen, wobci hinter jeder Doku- 
mentenklasse noch eine entsprechende Anzahl von 
Seifen hinterlegt Ist. 

Jede angesteuerte Teilflache auf dem Kotper, d. h. die 
n-te Schublade Im n-ten Segment ist als Schaltflache 
ausgebildet, die durch Tastenbefehl oder durch Klicken 
einer Maus aktiviert werden kann. Der hinter dieser Teil- 
flache abgespeicherte Datenbestand wird visualisiert 
und kann mit entsprechenden Grafiken zusammenge- 
fOhn werden. Der Vorteil desvorgeschlagenen Naviga- 
tionsmittels ist darin zu sehen, daB durch Drehen des 
Kreiszylinders unmittelbar ein Wechsel in einen iri einer 
anderen Schublade abgelegten Datenbestand moglich 
ist. Mit der bisher bekannten linearen Navigation war 
das nicht moglich. 

Diese zuvor beschriebene Navigation innerhalb des Zy- 
lindermodells kann man auch als innere Navigation be- 
zeichnen. Bei dieser Navigation betraehtet der Benutzer 



Intonnattonen, die zu bestimmten Informationsobjekten 
gehoren. Der Benutzer bewegt sich fiber Querverweise 
durch lntomf»ationseinhelten, die miteinander veibun- 
den sind. Diese Art der Navigation Ist dadurch gekenn- 

5 zefchnet, daB sie einen Wechsel des Kontextes mit sich 
bringt. Der Wechsel einer Dokumentenklasse bringt In- 
formatlonen zu dem betrachteten Objekt in einem an- 
deren Kontext. EIn technisches Dokument kann durch „ 
Drehen" des Zylinders und Auswahl einer Dokumenten- 

10 klasse, was man als„6ffnen einer Schublade" bezeich- 
nen kann, angewahit werden. Das in der Schublade be- 
findliche Dokument wird geladen und visualisiert. Der 
Benutzer kann, wenn es mehrere Seiten umfaSt, darin 
blattem und zu verbundenen Dokumenten verzweigen. 

IS Der gesamte Informationsbestand fur das betrachtete 
Objekt ist fiber diesen Zylinder abruf bar. 
Neben der inneren Navigation Ist mit dem Zylindermo- 
dell aber auch noch eine auBere Navigation moglteh. 
Dabei findet eine Bewegung fur ein ausgewahltes Seg- 

20 menl (Sicht) innerhalb der Hierarchia statt. Die verschie- 
denen festgelegten Hierarchieebenen spiegein dabei 
die Struktur der betrachteten Aniage wieder. Bel dieser 
Bewegung findet jeweils ein Wechsel des Zylinders 
statt, da zum gleichen Segment (Sicht) in jeder Hierar- 

25 chleebene andere Zylinder gehoren, genauer gesagt, 
ein ubergeordneter und bellebig vlele unlergeordnete. 
Das Ergebnis eines Navigatkwisschrittes Ist der Aufruf 
eines neuen Zylinders und die Bereitstellung der ent- 
sprechenden Infonnatlonseinheiten fOr das neu zu be- 

30 trachtende Objekt. Wesentllch dabei ist, daB fur jedes 
Segment (Sicht) eine entsprechende Hierarchie zu- 
grunde gelegt ist. Diese Form der Navigation zeichnet 
SKh dadurch aus, daB sie den Qrad der Detalllienjng 
dertechnischen Aniagenstruktur in der Darstellung auf 

35 dem Informationstrager (Bildschimfi) andert 

In mehreren Prinzipskizzen wird beispielhaft fur die 
Instandhaltung eines Huttenwerkes das erfindungsge- 
maSe Mittel zur menugefOhrten Navigation In einem 
komplexen, auf einem Datenlrager atjgelegten, Daten- 

40 bestand naher eriautert. 
Es zeigen: 

Figur 1 grob vereinfacht das Gesamtsystem 
FIgur 2 das erfindungsgemaBe Navigationsmittel 
'<5 FIgur 3 Navlgationszylinder mit Symbolen und zu- 

satzlichen Schaltern 
Figur 4 Zuordnung der Sichten zu den Hierarchien 
Figur 5 Beispiel der Hierarchie „Konstruktiver Auf- 

bau" 

so Figur 6 Abbildung einer Sichl mittels des Navigati- 
onsmittels in verschledenen Hierarchieebe- 



In diesem hier eriauterten Ausfuhrungsbeisplel be- 
55 steht das Gesamtsystem aus drel Komponenten. Kem- 
stuck des Gesamtsystems ist die Datenbank 1, in der 
die Vielzahl der erfaBbaren und gesuchten Infomiatlo- 
nen abgespeichert smd. Auf die Einzelheiten der Struk- 
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tur dor Datenbank wird hier nicht naher eingegangen, 
da dies nicht der Gegenstand der Erfindung ist. Wesent- 
lich ist nur, dafl in der Datenlsankbeispielsweise in Form 
von Tabellen alle zum betrachteten Kontiplex HOtten- 
werk zugehorigen Informationsobjekte beispielsweise 
Verstellkokille und deren Zugehorigkeil zu einer Stmktur 
verwaltet werden. Den Infomiationsobjekten konnen 
weitere Informationsseiten zugeordnet werden. Die 
Sammlung all dieser Informationsseiten wird als Infor- 
mationsseiten-Datei 2 bezeichnet. Der Zugriff auf die je- 
weilige Informationsseite erfolgt Ober den Seitennamen. 
Bel einer sehf groBen Infomiationsbasjs, d. h. mit vielen 
Informationsobjekten und einer groBen Anzahl von In- 
formationsseiten konnen diese auf mehrere Informati- 
onsseiten-Dateien aufgeteilt werden. Der zentrale Zu- 
griff zu einer Oder mehreren Informationsseiten-Dateien 
wird Ober die Datenbank 1 gesteuert. Die dritte Kompo- 
nente des Gesamtsystems ist ein visualisierter Informa- 
tionstrager, hier beispielsweise In Fomi eines Bildschir- 
mes 3, Ober den die Benutzung erfolgt. In der vorllegen- 
den Ausfuhrung ist der Bildschirm In drel Bereiche auf- 
geteilt: 

- eine Statuszeile 4 am oberen Bildschirmrand 

- ein Anzeigenberelch 5 in der Mltte des Blldschlmies 

- einen Steuerberelch 6 in der unteren Zeile des Blld- 
schirmes, wobel dieser Bereich 6 in mehrere 
Schallflachen 7 unterteilt Ist. 

Der Vollstandigkeit halber sei noch erwahnt, daB 
die schon erwahnte Statuszeile in mehrere Statusfelder 
(hier nicht dargestellt) unterteilt sein kann. Beispielswei- 
se kann der Benutzer Ober den Inhalt der Statusfelder 
Informationen Ober sein augenbllcklich betrachtetes In- 
fomiationsobjekl, den zugehorigen Seitennamen der In- 
formatfonseinheit und seine augenblfckllche Position er- 
hallen. Dazu ist ganz rechts In der Statuszeile 4 eine 
Positionsanzeige 8 vorgesehen. 
Die Verknupfung der drel Komponenten 1.2,3 des Ge- 
samtsystems istdurch Doppelpfelle 9,10,11 symbolhaft 
gekennzeichnetFigur 2 zelgt das erfindungsgemaBe 
Navigatransmitlel, hier in Fonn eines Kreiszylinders. Im 
nachfolgenden Text wird dieses Mittel als Navigations- 
zylinder 12 bezeichnet. 

Der dreidimensionale Navigationszylinder 12 ist in die- 
ser Figur 2 und In der gleichen Art und Weise auch auf 
dem Blldschinm 3 als zweldimensionales perspektrvi- 
sches Element dargestellt. Der Benutzer schaut auf die 
Deckflache 13 und auf eine segmentierte Mantelflache 
14 und zusatzlwh noch auf Teilbereiche der beiden be- 
nachbarten segmentierten Mantelflachen 15, 16. In die- 
sem AusfOhrungsbelspiel ist der Navigationszylinder In 
funf Segmente 17.1-17.5 unterteilt, wobei jedes Seg- 
ment einer Benutzerslcht entsprlcht. Unter Sicht soil ei- 
ne logische Zusammenfassung von Oaten und Opera- 
tionen verstanden werden, die gemeinsam fur den Be- 
nutzer sichtbar gemacht werden bzw. wiederversch win- 
den. Eine sofche SfchI baut auf eine hierarchische 



Baumstmktur auf. Diese Baumstmktur wird im folgen- 
den als Informationsstruktur bezefchnet, die in diesem 
Beispiel vorzugsweise auf funf Segmente begrenzt wor- 
den ist. Fur die Instandhaltung eines Huttenwerkes sind 
s beispielhaft die funf folgenden Informationsstrukturen 
gewahtt worden: 

- Konstruktiver Aufbau. Er gibt den physlkalischen 
Aufbau eines Objektes wieder 

10 . Geodasie. Diese Infonriationsstruktur gibt die ortll- 
che Lage innerhalb des Huttenwerkes fur ein be- 
trachtetes Objekt an. 

- Leittechnik. Die Leittechnik gibt die Einbindung des 
betrachteten Objektes in die Steuerung und Ablauf- 

'5 planung des Huttenwerkes wieder. 

- Funktions-Nerfahrensstruktur. Die Funktions-Ner- 
fahrensstruktur gibt die EIngliederung des betrach- 
teten Objektes in einen funktkjnalen oder verfah- 
renstechnischcn Zusammenhang wieder. 

20 - Medien-ZEnergieflOsse. Der Medien-ZEnergiefluB 
gibt die Ver- und Entsorgung des betrachteten Ob- 
jektes mit Stoff, Energle und Information wieder. 

Zu jedem Element jeder Informationsstruktur wer- 
25 den die dazugehorigsin Infomralkjnen in Dokumenten 
zusammengefaBt Diese Dokumente sind in diesem 
Ausfuhrungsbeispiel in funf Dokumentenklassen 18 ge- 
gliedert, aus denen der Benutzer auswahlen kann. Fur 
"die in dieser Figur 2 sichtbare Informationsstruktur - 
30 konstruktiver Aufbau - tragen die funf Dokumentenklas- 
sen 1 8, die der Anschaultehkeit halber auch als Schub- 
lade bezeichnet werden, die nachfolgend genannten 
Bezeichnungen: 

35 - Technlsche Beschreibung 

- Instandhaltung (IH)-Anleilungen 

- Technlsche Zeichnungen 

- SkJherheits- & Gefahrenhinweise 

- Aniagenzustand & Historie 

40 

In der Relhenfolge der funf Dokumentenklassen 18 
llegt eine gewisse Gewichtung, von der Navigation her 
ist diese Relhenfolge ohne Bedeutung. 

Auf der Deckflache des Navigationszylinders 12 ist 

■'S in der Mitte das jeweils betrachtete Infonnationsobjekt 
1 9 eingetragen. Innerhalb der f Onf Informationsstruktu- 
ren, die auch als Sicht bezeichnet werden, ist jedes In- 
formationsobjekt 1 9 eindeiitig einer der f Qnf hierarchi- 
schen Ebenen zugeordnet Die hierarchische Gliede- 
mngfOrdaszuvor eriauterte Beispiel - konstruktiver Auf- 
bau - zelgt Figur 5. Durch maximal funf Navigations- 
schritte in einer Infonnnatlonsstruktur kann jedes Infor- 
malionsobjekt 1 9 errefcht werden. Damit ist der Naviga- 
tionszylinder im Informationsnetz eindeutig zugeordnet. 

ss Es hat steh als vorteilhaft herausgestellt, die in dieser 
Darstellung venwendeten Texte fur die einzelnen Seg- 
mente 1 7. 1 - 1 7.5 und die Dokumentenklassen 1 8 durch 
leicht erfaBbare und unverwechselbar einpragende 
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Symbole zu erselzen (siehe Fig. 3). Entsprechend der 
Darstellung in Fig. 3 wird zum einen struWurell und zum 
anderen assoziativ navlglert. Bel der Einblendung des 
Navigatfonszylindere 12 werden insgesamt funfzehn 
Schatter angeboten. Es sind dies zwei Schalter 20,21 
fur die stiukturelle Navigation (Ebenenwechsel in der 
Hierarcliie), zehn Schalter fOr die assoziative Navigati- 
on (Wechsel der Sicht, Auswahl der Dol<umente) und 
drei Schatter 22 - 24 mit Basisfunktionen wie Anfang, 
SchlieSen. Hilte. 

Die strukturelle Navigation l<ann auf zwei Arten 
stattfinden; 

- der Benutzer w/echselt uber die Schalter "Ebene 
vor" 21 oder„Ebene zurucl<" 20 in sine andere Hier- 
archleebene, uber oder unterhalb des akiuellen Ob- 
jektes. 

- der Benutzer klickt auf das sensitive Objekt inner- 
halb des Anzeigenbereiches 5 (Fig. 1 ) und ver- 
zwelgt dann zu dem angeklicklen Element. 

Das AnWIcken des Schalters "Ebene vor" 21 bzw. 
das Anklicken auf das sensitive Objekt entspricht einem 
Wechsel in der Hieiarchieebene nach vorn zu weiterer 
Detailllerung hfti. Bei der strukturellen Navigation kann 
sich der Benutzer nur schrittweise, Ebene fOr Ebene vor 
Oder zuruck bewegen. Zusatzllch hat der Benutzer die 
Mogllchkeit alle sensitiven CDbjekte in Form elner Liste 
angezeigt zu bekommen. Diese Diabgbox bietet alle 
Teilelemente des aktuellen Info-Objektes, die Im glei- 
chen Segment (Sicht), aber elne Hierarchieebene tief er 
liegen, zur Auswahl an. Doppelkllckt der Benutzer auf 
eine Zeile der Liste, dann wechselt die Anzelge und der 
Navigatbnszylinder 12 wird aktualisiert. Gleichzeitig 
werden die Anzeigenelemente In der Slatuszeile 4 (Fig. 
1) aktualisiert. Der Benutzer erhalt darOber Ruckmel- 
dung. daS er die Hierarchieebene gewechselt hat und 
nun ein anderes tnfo-Objekt betrachtet. 

Bei der assoziativen Navigation wird der auf dem 
Bildschinm 3 eingeblendete Navigatkxiszylinder 12 ein- 
gesetzt. Die SchatterfOrdle assoziative Navigation sind 
in der grafischen Representation des Navigationszylin- 
ders 12 untergebracht. Der Wechsel In einen anderen 
Bereich erfolgt uber die auf der Deckflache 1 3 angeord- 
netenfunf Schatter 17.1 -17.5. DasrechteAnzeigenfeld 
8 der Kopfzeile 4 des Bildschinms 3 (Fig. 1) zeigl eben- 
falls das gewahlte Segment (Srcht) an. Das Jewells aus- 
gewahlte Segment 1st nochmals in funf Dokumenten- 
klassen 1 8, wie zuvor schon eriautert, untertellt. Fur das 
jeweils betrachtete Info-Objekt 1 9 werden diese Schub- 
laden 18 (Fig. 2) mit den Venveisen auf vorhandene In- 
formationsseiten in der Informatlonsseiten-Datei 2 ge- 
fullt. Mit dieser Art der Navigation wird dem Benutzer 
verdeutlicht, daS er, solange er sich im Navigationszy- 
llnder 12 bewegt, Informationen Qber ein einziges Info- 
Objekt 19 erhalt und sich nicht in der Struktur bewegt. 
Diese Art der Navigatkjn wird auch als innere Navigation 
bezeichnet, wahrend die anfangs erlautsrte strukturelle 



Navigation als auBere NavigatkJn bezeichnet wird. Die 
letztgenannte strukturelle oder auch auQere Navigation 
wird durch die Darstellungen In den FIguren 4 - 6 naher 
eriautert In Fig. 2 ist bereits an einem Beispiel deutlich 

5 gemacht vwrden, dafl eifindungsgemaS die Informati- 
onsstrukluren 17.1 - 17.5, auch als Sichten bezeichnet. 
auf der Deckflache 13 des Zylindermodells angeordnet 
werden. Wie in Fig. 4 dargestellt isl, kann Objektzuord- 
nung in den einzelnen Sichten 17.1 - 17.5 aberaus un- 
to terschiedlichen HIerarchieebenen stammen. Dabei ist 
jede Sicht 17.1-17.5 einer in funf Ebenen 25 - 29 un- 
terteilten Hierarchie zugeordnet. Beispielsweise ist fur 
die Sicht - konstruktiver Aufbau 17.5 - die dritte Hierar- 
chieebene 27 (schraffiertes Feld) angesteuert. Die Hler- 

« arbhieebenen 25 - 29 sind dabei fur jede Sicht 17.1 - 
17.5 verschieden und unabhangig voneinander. In Fig. 
5 sind fur das Beispiel - konstruktiver Aufbau 17.5 - die 
Hierarchieebenen 25.5 - 29.5 im einzelnen bezeichnet. 
Allein schon an den gewahlten Wortbegriffen kann man 

20 erkennen, da8 jeder Navlgationsschritt welter nach un- 
ten eine Detailllerung bedeutet, wobei das einzelne 
Bauelement 29.5 dann die klelnste betrachtete Einheit 
ist. Man bezeichnet dieses Navigationsverfahren inner- 
halb einer Sicht auch als Zooming, herruhrend von der 

25 Fotografie, wo man mit der Gesamtubersicht beispiels- 
weise eines Schlosses beglnnend durch sogenanntes 
Zoomen immer eingeengter das urspriingliche Objekt 
(SchloB) betrachtet, bis man beispielsweise beim Detail 
der Struktur einer Fehsterrosette stehenbleibt. 

30 In Fig. 6 Ist dieses Prinzip fur die ersten drei Hier- 
archieebenen 25.5 - 27.5 noch einmal verdeutlicht. Ein 
Bewegen innerhalb der Hierarchie fur eine ausgewahlte 
Sicht bedeutet ein Wechsel des Zyllnders, wobei jeder 
Zy Under eine eindeutige Objektidentitat 19 (Fig. 2) hat. 

3S Das zuvor beschriebene Navigationssystem kann 
durch weitere Hilfsangebote erganzt werden. Beispiels- 
weise sind im Steuerbereich 6 des Biklschirmes 3 wei- 
tere Schatter fur den Seiten-Katalog, den Objekt-Kata- 
tog. die Historie, das Setzen von Lesezeichen oder einer 

'to Noliz angeordnet. Da es sfch um Hilfsangebote handett, 
funktioniert das beschriebene Navigationssystem auch 
ohne diese Funktionen. 

Durch einen weiteren Schalter Exteme Systeme hat der 
Benutzer die Moglichkeit, mittels eines eindeutigen In- 
15 dikators Infonmatlonen uber das aktuelle Info-Objekt 
aus anderen Informatfonssystemen angezeigt zu be- 
kommen. 



so Patentanspruche 

1. Verfahren zur menugefuhrten Navigation In einem 
komplexen auf einem Datentrager abgelegten Da- 
tenbestand zum Zwecke der seiekliven Visualislo- 
ss rung, bei dem ausgehend von einem visualisierten 
Grundmenu uber das Anwahlen von aktivlerbaren 
Menueintragen ein Zugriff auf ein abgelegtes Doku- 
menl erfolgt. 
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dadurch gekennzeichnel, 

daB der Datenbestand in bezug auf das zu charak- 
terisierende Objekt hierarchisch in eine erste 
(Sicht) und eine zweite Menustruklur (Dokumenten- 
klasse) geglledert wird, wobei die zweite Menu- s 
slruklur der ersten kontextsensitiv untergeordnet 
wird und die erste MenOstruktur (Sicht) einer die 
Struktur des Objektes wiederspiegelnden Hierar- 
chieebene zuordenbar ist und die Menustrukturen 
visualisiert warden, wobei jeweils mindestens ein »o 
Teilelement beider Menustrukturen glelchzeitig in 
das BiKkfeld des Benutzers gelegt warden und die 
sichtbaren Flachen fur eine Navigatton aktiviertsar 
sind. 

IS 

2. System zur menugefuhrten Navigation in einem 
komplexen Datenbestand, bestehend aus einer Da- 
tenbank, einer Informationsseiten-Datei und einem 
visualisierten Informatksnstrager, insbesondere 
BIMschInn, auf dem ein in zweidimensionaler Ebe- 20 
ne perspektlviscfi dargestellter, symmetrischer 
dreidimensKDnaler sowie scfiwenkbzw. drefibarer 
Korper abbildbar ist, der mindestens drei im Blick- 
feld des Benutzers liegende Flachen aufweist zur 
Durcfif uhrung des Verfalirens nacfi Anspruch 1 , 2s 
dadurch gekennzeichnet, 

daB der Korper ein gerader Zylinder (12) ist, 
der in Segmente (Sicht) (17.1 - 17.5) und Schubla- 
den (Dokumentenklassen) (18) gegliedert ist. wo- 
bei die sichtbaren Flachen der Segmente und der 30 
Schubladen jeweils Aktionsschaltflachen sind. 



7. Mitlel nach einem der Anspruche 1 bis 6. 
dadurch gekennzeichnet. 

daB der in den Sichtberetch des Benutzers fallende 
Mantelbereich (14) des Korpers (12) gespreizt ist. 

8. Mittel nach einem der Anspruche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB die Aktionsschaltflachen mit leicht 
verstandlfchen „sprechenden' Symbolen gekenn- 
zeichnet sind. 

9. Mittel nach einem der Anspruche 1 bis 8, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB um den Korper herum weitere Aktionsschaltfla- 
chen (20 - 24) angeordnet sind. 



3. Mittel nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB der Korper ein gerader Zylinder (12) ist, der in 3S 
Segmente (Sicht) (17.1 - 17.5) und Schubladen 
(Dokumentenklassen) (18) gegliedert ist, wobei die 
sichtbaren Flachen der Segmente und der Schub- 
laden jeweils Aktionsschaltflachen sind. 

40 

4. Mittel nach den Anspruchen 1 bis 3, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB der Korper in mindestens funf Segmente ge- 
gliedert Ist. 



5. Mittel nach einem der Anspruche 1 bis 4, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB jedes Segment (Sicht) (17.1 - 17.5) eine Unter- 
gliederung in funf Schubladen (Dokumentenklasse) 
(18) aufweist. so 

6. Mittel nach einem der AnsprOche 1 bis 5, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB neben Teilberelchen der Mantelflache (14-16) 
des Korpers (12) die Deckflache (13) sichtbar ist ss 
und der Mittenbereich der Deckflache (13) rnit der 
Benennung des interessierenden Infonnationsob- 
jektes (19) versehen Ist. 
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